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"Spiel- und Sammlerfigur" 



Beschreibung 

Die Erfindung betrifft eine Spiel- und Sammlerfigur, insbesondere aus dem FuB- 
ballsport, mit wenigstens zwei Extremitaten, von denen wenigstens eine um eine 
erste Drehachse bewegbar an der Figur angebracht und mittels einer Beschleuni- 
gungsvorrichtung beschleunigbar ist. 

Derartige Spiel- und Sammlerfiguren sind beispielsweise durch ein TischfuBballspiel 
bekannt, bei dem mittels der genannten Spielfigur einen Ball unter Beachtung be- 
stimmter Spielregeln in ein Tor der gegnerischen Mannschaft zu schieSen ist. Diese 
Spielfigur weist eine Extremitat auf, die um eine Drehachse bewegbar an der Figur 
angebracht ist und mittels einer Beschleunigungsvorrichtung nach vorne beschleunig- 
bar ist. Diese Beschleunigungsvorrichtung ist hier eine StoBelstange, die im Inneren 
der Figur im Wesentlichen senkrecht verlauft und an einem Kopfbereich der Figur 
nach auBen ragt. Durch ein Antippen dieser StoBelstange wird die Extremitat nach 
vorne ausgelenkt. Ist vor dieser Extremitat ein Spielball oder ahnlicher Gegenstand 
positioniert und ist die Spielfigur entsprechend ausgerichtet, kann durch Antippen der 
StoBelstange ein mehr oder weniger gezielter „BaIlschuss" abgegeben werden. Da 
diese Figuren in unterschtedlichen Ausfuhrungsformen, unter anderem auch in den 
speziellen Trikots bekannter FuBballclubs, produziert werden, dienen sie nicht nur als 
Spiel- sondern auch ais Sammlerfigur. 

Der Nachteil einer derartigen Spielfigur iiegt allerdings darin, dass durch die starre, 
lediglich um eine Drehachse schwenkbar gelagerte Extremitat, eine differenzierte 
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Ballbeschleunigung nur sehr schwer moglich ist, da allein durch die Ausrichtung der 
gesamten Figur bezuglich des zu beschleunigenden Balles dessen Bewegungsrichtung 
verandert werden kann. Die hier moglichen Veranderungen erstrecken sich dabei 
hauptsachlich auf horizontale Richtungsanderungen. Eine Differenzierung zwischen 
einem flachgespielten und einem hohen Ball ist nur auBerst schwer moglich. Auch ist 
die erwahnte Beschleunigungsvorrichtung fur ein genaues Spiel auBerst ungeeignet, 
da es aufgrund der direkten dynamischen Bedienung zwangslaufig zu einer Bewegung 
der Spielfigur und somit zu moglichen Ungenauigkeiten in der Ballbeschleunigung 
kommt. 

Da bei derartigen Spielfiguren rnitunter auch eine moglichst realistische Wiedergabe 
von naturlichen Korperbewegungen gewunscht ist, beispielsweise die eines FuBball- 
spielers, ist daruber hinaus die starre Ausfuhrung der Extremitaten der Spielfigur un- 
befriedigend- Urn beispielsweise die Komplexitat einer Schussbewegung zu simulieren, 
fehlt es dieser Spielfigur an entscheidenden Merkmalen. 

Aufgabe vorliegender Erfindung ist es, eine oben genannte Spiel- und Sammlerfigur 
derart weiterzuentwickeln, dass eine genauere, vielseitigere und realistischere Bewe- 
gung der Figur moglich ist. 

Diese Aufgabe wird durch eine Spiel- und Sammlerfigur gemaB Schutzanspruch 1 ge- 
lost. 

Insbesondere wird diese Aufgabe also durch eine Spiel- und Sammlerfigur mit we- 
nigstens zwei Extremitaten gelost, von denen wenigstens eine urn eine erste Achse 
bewegbar an der Figur angebracht und mittels einer Beschleunigungsvorrichtung 
beschleunigbar ist, wobei die wenigstens eine Extremitat wenigstens zwei, urn we- 
nigstens eine zweite Drehachse bewegbar miteinander verbundene Glieder aufweist. 

Der Vorteil einer derart weiterentwickelten Figur llegt darin, dass nun eine sehr viel 
komplexere und daher auch realistischere und genauere Ausrichtung der zu bewegen- 
den Extremitaten ermoglicht ist. Dies hat u.a. Auswirkungen auf den Bewegungsvor- 
gang der beschleunigten Extremitat. Ist die Figur beispielsweise einem FuBballspieler 
nachempfunden, so ermoglicht die erfindungsgemaBe Ausbildung der beschleunig- 
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baren Extrernitat, in diesem Fall also eines Schussbeines des FuBballspielers, durch 
eine entsprechende Adaption des Schussbeins, die Ausfuhrung unterschiedlicher 
Schusse. Wenn es darum geht, einen vor der Spielfigur liegenden Ball zu beschleuni- 
gen, kann also nun durch eine Veranderung der Ausrichtung der Extrernitat die Flug- 
richtung des Balls verandert werden. Daruber hinaus ist es durch die erfindungsge- 
maBe Ausfuhrung der jeweiligen Extremitaten der Spielfigur mogiich, diese in ihrer 
Anatomie besser an das naturliche Vorbild, im Falle der FuBballfigur also an den Men- 
schen, anzupassen. 

Zur Ausbildung, beispielsweise einer dem Menschen ahnlichen Spiel- und Sammlerfi- 
gur, weist diese neben einer Kopf extrernitat vier weitere Extremitaten auf. Zwei dieser 
Extremitaten sind dabei vorzugsweise als Beinextremitaten und die ubrigen zwei Ex- 
tremitaten als Armextremitaten ausgebildet. Arm- und Beinextremitaten weisen erfin- 
dungsgemaB jeweils mehrere miteinander verbundene Glieder auf, wodurch in ihrer 
Gesamtheit eine Spiel- und Sammlerfigur geschaffen wird, die in ihren Bewegungs- 
moglichkeiten denen des menschlichen Korpers sehr ahnlich ist. Es ist hier beispiels- 
weise denkbar, die Bewegungsmoglichkeiten der einzelnen Glieder untereinander und 
bezuglich der Figur selbst entsprechend der Anatomie des menschlichen Korpers aus- 
zubilden. Denkbar ist bei der erfindungsgemaBen Spiel- und Sammlerfigur naturlich 
nicht nur ein FuBballspieler. Die erfindungsgemaBe Ausfuhrung der zu beschleunigen- 
den und auch der statischen Extremitaten ermoglicht auch die Ausbildung jeder an- 
deren denkbaren Spiel- und Sammlerfigur realistischer oder imaginarer Natur. 

Wird wenigstens eine Extrernitat der Spiel- und Sammlerfigur derart ausgebildet, dass 
sie urn eine dritte Drehachse bewegbar an der Figur angebracht ist, wobei die dritte 
Drehachse senkrecht zur ersten Drehachse und durch einen Endabschnitt dieser Ex- 
trernitat verlauft, fuhrt dies zu einer zusatziichen Verbesserung der Bewegungsmog- 
lichkeit der Spielfigur. Dies tragt sowohl entscheidend zu einer VergroBerung der 
moglichen Beschleunigungsbewegungen als auch zu einer naturlicheren und komple- 
xeren Gesamtbewegungsfahigkeit der Figur bei. Grundsatzlich gilt, je komplexer die 
einzelnen Glieder der jeweiligen Extremitaten bewegbar sind, desto natiirlicher und 
realistischer die Gesamtbewegungsfahigkeit der Figur. Je genauer und vielseitiger die 
Ausrichtung der beschleunigbaren Extrernitat erfolgen kann, desto genauer kann auch 
ein Gegenstand durch die Extrernitat getroffen und selber beschleunigt werden. 
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Die bewegbare Verbindung der Glieder der wenigstens einen Extremitat sowie der 
Extremitat selbst mit der Figur ist dabei vorzugsweise derart ausgebildet, dass die 
Ausrichtung der Glieder zueinander und gegenuber der Figur durch eine Kraft ein- 
stellbar ist, die uber einer bestimmten Ausrichtkraftschwelle liegt. Das bedeutet, dass 
beispielsweise das oben erwahnte Schussbein der FuBballspielerfigur, bestehend aus 
einzelnen Gliedern, durch den Bediener der Figur in seiner Form verandert werden 
kann, die Beschleunigung des Schussbeines durch die Eingangs genannte Beschleuni- 
gungsvorrichtung aber nicht zu einer Formanderung des selben fuhrt. Bei der Dimen- 
sionierung der Ausrichtkraftschwelle ist sowohl die Beschleunigungskraft zu beriick- 
sichtigen, die bei der Beschleunigung der Extremitat auf die einzelnen Glieder und 
deren Verbindungen wirkt als auch die Kraft, die durch ein Auftreffen auf einen Ge- 
genstand auftritt, beispielsweise auf den Spielball. Bei rein statischen Extremitaten ist 
naturlich nur das Eigengewicht der Figur sowie daraus resultierende statische Krafte 
zu berucksichtigen. Es ist denkbar die Verbindung der einzelnen Glieder bzw. der 
Extremitaten mir der Figur durch Verbindungselemente zu realisieren, die eine Ras- 
tung aufweisen. Diese Rastung garantiert die jeweilige Ausrichtkraftschwelle auch 
nach haufig durchgefuhrten Dreh- und Schwenkbewegungen der einzelnen Glieder 
und Extremitaten, Je nach Glied und Extremitat ist diese Ausrichtkraftschwelle natur- 
lich unterschiedlich. 

Vorzugsweise wird die Verbindung der einzelnen Glieder mit wenigstens einem Ein- 
rastmechanismus ausgebildet. Dies ermoglicht neben der durch die Verbindung ge- 
wahrleisteten freien Beweglichkeit Qe nach Verbindungsausfuhrung schwenkbar, tor- 
dierbar drehbar etc.) die Vordefinition bestimmter Glied- und Extremitatstellungen. 
Durch den integrierten Einrastmechanismus werden diese bevorzugt eingenommen. 

Die Beschleunigungsvorrichtung weist vorzugsweise eine Vorspanneinrichtung auf, 
wodurch die zur Beschleunigung der Extremitat notige Beschleunigungsenergie schon 
vor dem Ausrichten der Figur - dem Zieien - in Form einer Vorspannung aufgebracht 
werden kann. Vorzugsweise ist dabei die Vorspanneinrichtung derart ausgebildet, 
dass das Vorspannen durch das Auslenken der wenigstens einen Extremitat um einen 
Winkel a um die erste Drehachse erfolgt und das Losen der Vorspannung eine Be- 
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schleunigung dieser Extremitat in im Wesentlichen entgegengesetzter Richtung be- 
wirkt. 

Im Gegensatz zur direkten Beschleunigung der Extremitat, beispielsweise wie Ein- 
gangs genannt durch das Betatigen einer StoBelstange, wird bei der erfindungsgema- 
Ben Ausfuhrungsform zuerst eine potentielie Bewegungsenergie aufgebracht, dann die 
Figur ausgerichtet und schlieBlich, wenn die Beschleunigung erfolgen soil, die Vor- 
spannung gelost und die gespeicherte Bewegungsenergie freigesetzt. 

Urn beim Beispiei des FuBballspielers zu bleiben: Dessen Schussbein wird um einen 
Winkel a nach hinten um die erste Drehachse ausgelenkt. Dies hat eine Vorspannung 
zur Folge, die beim Losen eine Beschleunigung des Schussbeines in im Wesentlichen 
entgegengesetzter Richtung, also nach vorne bewirkt. Trifft die nach vorne beschleu- 
nigte Extremitat auf einen Ball oder einen ahnlichen Gegenstand, wird dieser gem. 
Impulssatz ebenfalls beschleunigt. 

Vorteilhafterweise weist dabei die Vorspanneinrichtung wenigstens eine Arretierungs- 
vorrichtung auf, die das Festlegen der Extremitat mit einem bestimmten Auslenkwin- 
kel cxr ermoglicht. Somit kann eine Vorspannung aufgebracht und zu einem beliebigen 
spateren Zeitpunkt in Form einer Beschleunigungskraft freigesetzt werden. Vorzugs- 
weise weist dabei die Arretierungsvorrichtung eine Mehrzahi von Raststufen auf, die 
die Festlegung unterschiedlicher Ausienkwinkel der Extremitat ermoglichen. Dadurch 
ist je nach gewunschter Beschleunigungskraft eine mehr oder weniger groBe Auslen- 
kung und somit Vorspannung wahlbar. Ist dabei die Vorspanneinrichtung derart aus- 
gebildet, dass zwischen dem Ausienkwinkel a der Extremitat und der Vorspannkraft 
ein Hnearer Zusammenhang besteht, ist es dem Anwender der Figur moglich, anhand 
des Auslenkwlnkels im Wesentlichen die resultierende Beschleunigungskraft zu antizi- 
pieren. Das bedeutet: groBer Ausienkwinkel - groBe Beschleunigungskraft, kleiner 
Ausienkwinkel - kleine Beschleunigungskraft. 

Zum Losen der Arretierung der Beschleunigungsvorrichtung weist die Figur dabei ei- 
nen, insbesondere von der AuBenseite der Figur zuganglichen Auslosemechanismus 
auf. Vorzugsweise ist dieser Auslosemechanismus ein Druckknopf oder Hebel, der die 
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Arretierung der Beschleunigungsvorrichtung lost und so einen Abbau der Vorspannung 
und eine Beschleunigung der jeweiligen Extremitat bewirkt. 

Vorzugsweise sind die Extremitaten der Figur derart bewegbar ausgebildet, dass die 
Figur in einen freien Stand bringbar ist. Dies garantiert die realistische Erscheinungs- 
form der erfindungsgemaBen Spiel- und Sammlerfigur. Daruber hinaus ermoglicht die- 
ser freie Stand die Ausfuhrung von Spielzugen, wie sie aus der Realitat bekannt sind, 
beispielsweise die Verwendung der erfindungsgemaBen Spielfigur als Mauer bei Frei- 
stoBen bei einem TischfuBballspieL Weist die erfindungsgemaBe Spiel- und Sammler- 
figur eine losbare Halteeinrichtung zur Verbesserung deren Standfestigkeit auf, tragt 
dies in zunehmenden MaBe zu eben genanntem Vorteil bei. Naturiich gewahrleistet 
der freie Stand der Figur und die diesen unterstutzende Halteeinrichtung auch die 
adaquate Aufstellung der Figur in Ihrer Funktion als Sammlerobjekt. 

Weitere Ausfuhrungsformen der Erfindung ergeben sich aus den Unteranspruchen. 
Nachfolgend wird die Erfindung an hand eines Ausfuhrungsbeispiels beschrieben, das 
durch eine Abbildungen naher erlautert wird. 

Hierbei zeigen: 

Fig. 1 eine erste Ausfuhrungsform der Erfindung, 

Fig. 2 eine schernatisierte Darstellung der Ausfuhrungsform aus 



Fig. 1, 



Fig. 3 



die schernatisierte Darstellung aus Fig. 2 der ersten Ausfuh- 
rungsform aus Fig. 1 mit eingezeichneten Drehachsen in einer 
Vorderansicht, und 



Fig. 4 



die schematische Darstellung aus Fig. 2 des ersten Ausfuh- 
rungsbeispiels aus Fig. 1 mit eingezeichneten Drehachsen in 
einer Seitenansicht. 



In der nachfolgenden Beschreibung werden fur gleiche und gleichwirkende Teile 
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dieselben Bezugsziffern verwendet. 

Fig. 1 zeigt eine erste Ausfuhrungsform der Erfindung in einer schematisierten iso- 
metrischen Darstellung von vorne. Dargestelit ist eine Spiel- und Sammlerfigur, die 
hier beispielsweise eihem FuBballspieler nachempfunden ist. Die Spiel- und Sammler- 
figur weist dabei einen Hauptkorper 60 auf, an dem im Wesentlichen funf Extremita- 
ten 10 - 50 bewegbar angebracht sind. Zwei dieser Extremitaten sind dabei als Bein- 
Extremitaten 10, 20, zwei weitere als Arm-Extremitaten 30, 40 ausgebildet. Die funfte 
Extremitat bildet einen Kopf 50. Bei dieser Ausfuhrungsform bestehen die einzelnen 
Extremitaten 10,20,30,40 aus einzelnen Gliedern (siehe Fig. 2), die urn bestimmte 
Drehachsen zueinander bewegbar sind (siehe Fig. 2 - 4) . Urn diesem modellhaften 
Korper ein moglichst naturliches Ansehen zu geben und urn eventuell vorhandene 
Verbindungselemente (siehe Fig. 2) zwischen den einzelnen Gliedern der Extremitaten 
10 - 50 zu verdecken, weist die erfindungsgemaBe Spiel- und Sammlerfigur 1 eine 
Anzahl von Uberzugen 72, 74, 76, 76 ' auf- In diesem Ausfuhrungsbeispiel sind diese 
Uberzuge 72, 74, 76, 76' als Bestandteile eines Trikots ausgebildet, dabei bilden die 
Oberzuge 72 und 74 ein Oberteil und eine Hose des Trikots. Die Uberzuge 76 und 76" 
bilden die dazugehorigen Stutzen. Der Vorteil dieser hier aus Stoff ausgebildeten 
Oberzuge 72, 74, 76, 76' liegt neben den Modellierungseigenschaften und der 
Schutzfunktion fur die Verbindungselemente (siehe Fig.2) auch darin, dass auf diesen 
entsprechende Werbesymbole platziert werden konnen. Beispielsweise konnte man sie 
entsprechend den Trikots beruhmter FuBballvereine ausgebilden, urn fur diese zu 
Werben oder aber auch den Sammlerwert der Spiel- und Sammlerfigur 1 zu erhohen. 

Urn bei der Spielfigur 1 die Standfestigkeit zu verbessern, weist diese erste Ausfuh- 
rungsform eine Halteeinrichtung 80 auf, die an der linken Extremitat 20 der Spielfigur 
1 eingreift. Naturlich ist es auch denkbar die Halteeinrichtung an einer anderen Ex- 
tremitat 10,30,40,50 Oder am Hauptkorper 60 zu befestigen. Urn die Vielseitigkeit der 
erfindungsgemaBen Spielfigur 1 zu vergroBern, ist diese Halteeinrichtung 80 hier 
mittels Rastnasen (nicht dargestelit) an der Extremitat 20 befestigt und somit einfach 
und schnell von der Figur 1 losbar. In diesem Ausfuhrungsbeispiel ist die Spielfigur 1 
im Wesentlichen der Anatomie und dem Aussehen eines menschlichen Kdrpers nach- 
empfunden. Es ist naturlich auch moglich hier die Anatomie eines Tieres oder einer 
Fantasiefigur nachzubilden oder aber auch den Grad der Detailgetreue zu verandern. 
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Die Beinextremitat 10 1st als beschleunigbare Extremitat 10 ausgebildet. Aufgabe die- 
ser beschleunigbaren Extremitat 10 1st es u.a. den Ball 82 mit einer gewiinschten 
Starke und Richtung zu beschleunigen. Urn insbesondere die Beschleunigungsrichtung 
des Balles 82 zu verandern, ist es zum einen moglich die Ausrichtung der Figur 1 
selbst zum Ball 82 zu verandern, zum anderen ist es aber erfindungsgemaB nun auch 
moglich die Extremitat 10 selbst derart anzupassen, dass eine Richtungssteuerung des 
beschleunigten Balles 82 moglich ist. 

Dazu weist die Extremitat 10 erfindungsgemaB drei Glieder 12, 14, 16 auf, die mittels 
Verbindungselementen 13 und 15 urn bestimmte Drehachsen bewegbar miteinander 
verbunden sind. Die Extremitat 10 als ganzes ist durch ein Verbindungselement 11 
bewegbar an der Spielfigur 1 angebracht. Die bewegbaren Verbindungselemente 11, 

13, 15 dieser Glieder 12, 14, 16 ermoglichen nun die gesamte Extremitat 10 derart 
auszurichten, dass unterschiedliche Ballbeschleunigungen oder aber auch „Schuss- 
ausfiihrungen" ermoglicht werden. Der erfindungsgemaBen Spielfigur 1 ist es bei- 
spielsweise moglich, durch entsprechende Ausrichtung der Glieder 12, 14, 16 der Ex- 
tremitat 10, den Ball 82 sowohl flach als auch hoch abzuspielen. 

Die Verbindungselemente 11, 13, 15 sind dabei derart ausgebildet, dass eine Aus- 
richtung der Glieder 12, 14, 16 sowie der Extremitat 10 bezuglich des Hauptkorpers 
60 nur durch eine Kraft erfolgen kann, die oberhalb einer bestimmten Ausrichtkraft- 
schwelle liegt. Diese Ausrichtkraftschwelle entspricht im Wesentlichen der Kraft, die 
dazu notig ist den Ball 82 zu beschleunigen zuzuglich statischer und dynamischer Be- 
schleunigungskrafte, die auf die Extremitat 10 bzw. die Spielfigur 1 wirken. Ublicher- 
weise wird hier noch ein Sicherheitszuschlag zugegeben. Wurde man diese Ausricht- 
kraftschwelle zu nledrig ansetzen, ware zwar das Ausrichten der einzelnen Glieder 12, 

14, 16 und der Extremitat 10 zum Hauptkorper 60 sehr viel leichtgangiger, es kame 
aber beim Beschleunigen des Balles 82 durch die Extremitat 10 zu einer Neuausrich- 
tung der einzelnen Glieder 12, 14, 16 und somit zu einem Energieverlust, da die po- 
tentielle Beschleunigungsenergie aus der Vorspannung nicht vorwiegend in eine Be- 
wegungsenergie des Balles 82 sondern in Verforimungsenergie der Extremitat 10 um- 
gewandelt werden wurde. Daruber hinaus ist es naturlich wichtig, dass die Verbin- 
dungselemente 11, 13 und 15 auch auf lange Zeit gesehen die Ausrichtung der ein- 
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zelnen Glieder 12, 14, 16 und der Extremitat 10 garantieren. Schon allein aus diesem 
Grund ist eine gewisse Schwergangigkeit dieser Verbindungselemente 11, 13, 15 no- 
tig. Dazu ist es beispielsweise vorteilhaft diese mit Rasten oder anderen derartigen 
Arretierungen zu versehen. 

In diesem Ausfuhrungsbeispiel ist die Spiel- und Sammlerfigur 1 mit einer beschleu- 
nigbaren Beinextremitat 10 ausgefuhrt. Naturlich ist es auch denkbar die Spielfigur 1 
stattdessen oder zusatzlich mit einer beschleunigbaren Beinextremitat 20 auszubilden 
und/oder wenigstens eine der Armextremitaten 30, 40 beschleunigbar auszufuhren. 
Urn der Spielfigur 1 mogiichst vielseitige und flexible Bewegungen zu ermoglichen, ist 
hier nicht nur die beschleunigbare Beinextremitat 10 aus unterschiedlichen mittels 
Verbindungselementen 13, 15 und 16 miteinander verbundenen Gliedern 12, 14, 16 
ausgebildet, auch die anderen Extremitaten 20, 30, 40, 50 sind auf diese Art und 
Weise ausgebildet. So weist beispielsweise die Armextremitat 30 Glieder 32, 34 und 
36 auf, die durch Verbindungselemente 33 und 35 miteinander verbunden sind. Ein 
Verbindungselement 31 verbindet die gesamte Armextremitat 30 schlieBlich mit dem 
Hauptkorper 60 der Spielfigur 1. 

Eine derartige erfindungsgemaBe Ausbildung der Spiel- und Sammlerfigur 1 ermog- 
licht neben der sehr naturgetreuen Beweglichkeit auch deren freien Stand. Durch eine 
entsprechende Ausrichtung der einzelnen Glieder der unterschiedlichen Extremitaten 
10 - 50 kann deren Schwerpunkt nahezu beliebig verandert werden, so dass die 
Spielfigur im Wesentllchen unabhangig vom Untergrund eigenstandig steht. 

Die Ausbildung der einzelnen Verbindungselemente kann dabei gemaB der aus dem 
Stand derTechnik bekannten Verbindungselemente erfolgen. Je nach gewunschten 
Bewegungsrichtungen der einzelnen Glieder und Extremitaten der Spielfigur 1 kom- 
men folglich Kugelgelenke, Scharniergelenke, Rotationsgelenke oder aber auch Kom- 
binationen der selben zum Einsatz. Es ist naturlich auch denkbar anstatt mechanisch 
ausgebildeter Gelenke hier plastische oder elastische Materialien zu verwenden. 

In den Fig. 3 und 4 ist die in den Fig. 1 und 2 dargestellte Spielfigur 1 schematisiert 
in einer Vorderansicht und einer Seitenansicht dargestellt. Dargestellt sind mogliche 
Drehachsen der Extremitat 10 und er einzelnen Glieder 12, 14, 16 sowie ein Auslenk- 
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winkel a der beschleunigbaren Extremitat 10. Zu beachten ist, dass es sich bei den in 
Folge und in den Schutzanspruchen erwahnten Drehachsen urn lokale Drehachsen 
handelt. Das bedeutet, dass sich die jeweiligen Drehachsen auf das dazugehorige 
Glied bzw. die dazugehorige Extremitat beziehen. So verandert beispielsweise natur- 
lich die Drehachse 3, welche die Ausrichtung der Glieder 12 und 14 zueinander 
ermoglicht ihre Position im Raum, wenn die gesamte Extremitat 10 urn die Drehach- 
sen 2 und 4 verschwenkt wird. Bei diesem Ausfuhrungsbeispiel ist die Extremitat 10 
sowohl urn die erste Drehachse 2 als auch urn die dritte Drehachse 4 verschwenkbar 
ausgebildet. Die einzelnen Glieder 12, 14 und 16 der Extremitat 10 sind gegeneinan- 
der urn die Drehachsen 3 bzw. 5 und 6 verschwenkbar. Es ist naturlich auch denkbar, 
die in Fig. 2 gezeigten Verbindungselemente 11, 13 und 15 derart auszubilden, dass 
zusatzliche Schwenkbewegungen, beispielsweise senkrecht zu den Achsen 5 und 6 
moglich sind. Eine ahnliche Ausbildung der Drehachsen findet sich naturlich auch bei 
den Armextremitaten 30 und 40 (siehe Fig. 2). 

In Fig. 4 ist, neben den Drehachsen 2, 3, 4, 5, 6 der Extremitat 10, zur Verschwen- 
kung der einzelnen Glieder 12, 14, 16 untereinander sowie der Extremitat 10 selbst, 
noch eine Beschleunigungsvorrichtung 64 mit einer Vorspanneinrichtung (nicht darge- 
stellt) sowie eine Auslosevorrichtung 62 dargestellt. Die Vorspannvorrichtung der 
Beschleunigungsvorrichtung 64 wird durch das Verschwenken der Extremitat 10 urn 
den Auslenkwinkel a betatigt. Der Winkel a ist hier als der Winkel a definiert, urn den 
die Extremitat 10 aus ihrer Ruhestellung, die Stellung in der keine Vorspannung wirkt, 
bis zum Erreichen einer gewunschten Vorspannkraft ausgelenkt wird. Die Vorspann- 
einrichtung weist hierzu vorzugsweise mehrere Arretierungsrasten auf, die die Festle- 
gung der Extremitat bei unterschiedlichen Auslenkwinkeln oc, ermogiichen. Das Losen 
der Arretierung mittels der Auslosevorrichtung 62 bewirkt ein Zuruckschwingen der 
Extremitat 10 im wesentlichen in die Ruhestellung und in dessen Folge eine Beschleu- 
nigung des Balles 82 (siehe Fig. 1). Wie schon Eingangs erwahnt, ist es vorteilhaft 
wenn zwischen Vorspannkraft und Auslenkwinkel a ein linearer Zusammenhang be- 
steht, da dann in Abhangigkeit des Auslenkwinkels a die zu erwartende Beschleuni- 
gung der Extremitat 10 zu antizipieren. 

In den Fig. 3 und 4 wird deutlich, dass, beispielsweise durch ein unterschiedliches 
Ausrichten des Gliedes 16 der Extremitat 10 urn die Drehachse 5, die Bewegungs- 
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richtung des Balles 82 (siehe Fig. 1) entscheidend beeinflusst werden kann. Wird bei- 
spielsweise das Glied 16 derart ausgerichtet, dass es bei einer Beschleunigung der 
Extremitat 10 unter den Ball 82 greift, so wird dieser angehoben, es erfolgt ein hoher 
Schuss. Wird dagegen das Glied 16 so ausgerichtet, dass es im Wesentlichen im 
Schwerpunkt des Balles 82 auftrifft, wird der Ball 82 ledigiich horizontal beschleunigt. 

Bei dem hier gezeigten Ausfuhrungsbeispiel wird schnell klar, dass, durch die Verwen- 
dung der erfindungsgemaBen Vorspanneinrichtung in Verbindung mit der genauen 
Ausrichtbarkeit der einzelnen Glieder der verschiedenen Extremitaten 10 - 50, eine 
sehr genaue Beschleunigung des Balles in jede gewunschte Richtung erfolgen kann. 
Es sei erwahnt, dass auf diese Art und Weise natiirlich auch die Ausbildung beispiels- 
weise eines Tennisspielers - hier ist dann u.a. die Extremitat 40 beschleunigbar - 
moglich ist. 

An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass alle oben beschriebenen Teile fur sich 
alleine gesehen und in jeder Kombination, insbesondere die in den Zeichnungen dar- 
gestellten Details als erfindungswesentlich beansprucht werden. Abanderungen hier- 
von sind dem Fachmann gelaufig. 
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AnsprCiche 

1. Spiel- und Sammlerfigur (1), insbesondere aus dem FuBballsport, mit wenigs- 
tens zwei Extremitaten (10; 20), von denen wenigstens eine um eine erste 
Drehachse (2) bewegbar an der Figur (1) angebracht und mittels einer Be- 
schleunigungsvorrichtung (64) beschleunigbar ist, 

dadurch gekennzeichnet, dass 

die wenigstens eine Extremitat (10) wenigstens zwei, um wenigstens eine 
zweite Drehachse (3) bewegbar miteinander verbundene Glieder (12, 14, 16) 
aufweist. 

2. Spiel- und Sammlerfigur nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die wenigstens eine Extremitat (10) um eine dritte Drehachse (4) bewegbar an 
der Figur (1) angebracht ist, wobei die dritte Drehachse (5) senkrecht zur ers- 
ten Drehachse (2) und durch einen Endabschnitt (13) dieser Extremitat (10) 
verlauft. 



3. Spiel- und Sammlerfigur nach Anspruch 1 oder 2, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die bewegbare Verbindung der Glieder (12, 14, 16) der wenigstens einen Ex- 
tremitat (10) sowie der Extremitat (10) selbst mit der Figur (1) derart ausge- 
bildet ist, dass die Ausrichtung der Glieder (12, 14, 16) zueinander und gegen- 
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uber der Figur (1) durch eine Kraft einstellbar ist, die uber einer bestimmten 
Ausrichtkraftschwelle liegt. 

4. Spiel- und Sammlerfigur nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Beschleunigungsvorrichtung (64) eine Vorspanneinrichtung aufweist. 

5. Spiel- und Sammlerfigur nach Anspruch 4, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Vorspanneinrichtung derart ausgebildet ist, dass das Vorspannen durch das 
Auslenken der wenigstens einen Extremitat (10) um einen Winkel oc urn die 
erste Drehachse (2) erfolgt und das Losen der Vorspannung eine Beschleuni- 
gung dieser Extremitat (10) in im wesentlichen entgegengesetzter Richtung 
bewirkt. 

6. Spiel- und Sammlerfigur nach einem der Anspruche 4 oder 5, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Vorspanneinrichtung derart ausgebildet ist, dass zwischen dem Auslenkwin- 
kel a der Extremitat (10) und der Vorspannkraft ein linearer Zusammenhang 
besteht. 

7. Spiel- und Sammlerfigur nach einem der Anspruche 4 bis 6, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Vorspanneinrichtung wenigstens eine Arretierungsvorrichtung zur Festle- 
gung wenigstens eines bestimmten Auslenkwinkels oc R der Extremitat (10) auf- 
weist. 

8. Spiel- und Sammlerfigur nach Anspruch 7 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Arretierungsvorrichtung ein Mehrzahl von Raststufen (Ri/R 2 ,..^Rn) zur 
Festlegung unterschiedlicher Auslenkwinkel (a R i, 0*2,..., a Rn ) der Extremitat 
(10) aufweist. 
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9. Spiel- und Sammlerfigur nach einem der Anspruche 4 bis 8, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Beschleunigungsvorrichtung (64) einen, insbesondere von der AuBenseite 
der Figur (1) zuganglichen Auslosemechanismus (62) aufweist. 

10. Spiel- und Sammlerfigur nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Extremitaten (10, 20) derart bewegbar ausgebildet sind, das die Figur (1) 
in einen freien Stand bringbar ist. 

11. Spiel- und Sammlerfigur nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
gekennzeichnet durch 

eine losbare Halteeinrichtung (80) zur Verbesserung der Standfestigkeit der Fi- 
gur (1). 
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